Skrzyzowanie

Mniej lub bardziej rozbudowane pomoce dydaktyczne, stuzace
do poznawania zasad ruchu drogo-wego, projektowano od dawna.
Odkad na ulicach miast i wsi pojawity sie samochody, konstruowano
i produkowano ich miniaturowe modele, budowano makiety i dioramy,
tworzono zabawki dydaktyczne i gry z ruchem drogowym zwigzane.
W epoce cyfryzacji i zaawansowanych symulacji komputerowych
siegniemy do tradycji budowy modeli i zabawek analogowych. W ubie-
gtym wieku niezwykle popularnymi byty np. elektryczne zestawy
politechniczne nazywane ,,mézgami elektronowymi”, przy pomocy
ktérych w atrakcyjny sposéb mozna byto popularyzowaé¢ wiedze
z rozmaitych dziedzin. W formie tej opracowano réwniez kilka wersji
takich zestawow podejmujacych tematyke zwigzang z zasadami ruchu
drogowego, znakami drogo-wymi itp.

Budowano tez proste i bardziej rozbudowane mechaniczne
symulatory jazdy pojazdem. Miniaturowy samochodzik ,,poruszat sie”
po przesuwajacej sie pod nim drodze umieszczonej na tasmie albo
obrotowym talerzu. Sterowanie pojazdem zapewniat prosty uktad
mechaniczny. Dzis tego typu zabawki, jesli przetrwaty do naszych
czasow w catosci, mozna znalez¢ na rynku wtérnym i portalach
aukcyjnych. Osiggajac czasem wysokie ceny, sg bardzo poszukiwane
przez kolekcjoneréw pamigtek kultury materialnej. Mozna tez samo-
dzielnie budowa¢é tego typu modele, wzorujac sie na oryginalnych
produktach lub wykorzystujac projekty publikowane w literaturze dla
konstruktorow i majsterkowiczéw. Na fotografiach mozecie zobaczy¢
model elektromechanicznego symulatora wykony w pracowni
Experymentarium 3Z. Poniewaz jest to jednak model dla
zaawansowanych konstruktoréw, w tym rozdziale zaproponujemy cos$
prostszego.




Skrzyzowanie

BUDUJEMY i EKSPERYMENTUJEMY

Ten prosty ale atrakcyjny model klasycznego skrzyzowania ulic z
sygnalizacjg swietlng opracowat w latach 70. mistrz Adam Stodowy.
Schemat zabawki zamiescit w swojej znakomitej ksigzce pt. Lubie
Majsterkowaé, ktéra stanowi jedng z najlepiej przygotowanych
politechnicznych publikacji warsztatowych jakie ukazaty sie
drukiem. Model skrzyzowania, na ktérym sygnalizacja swietlna
dziata bez... Swiatta i pragdu wzorowano na przyrzadzie
zaprojektowanym przez autora programu telewizyjnego ,,Zréb to
sam”.

NARZEDZIA

nozyczki, néz introligatorski, otéwek, linijka, pistolet do kleju na
goraco (z zapasem kleju), wybijak do wycinania otworéw o sr. 3i 6
mm

MATERIALY

- wydruki cyfrowe na papierze 350g (do pobrania ze strony),
- tektura lub karton 1.5 mm, format 50 x 50 mm,

- tasma klejaca, dwustronna,

- zakretki z tworzywa sztucznego - 4 szt.,

- Sruba M3/10 z nakretka — 1 szt.

MONTAZ

- wycig¢ elementy modelu,

- odrysowac ksztalt wycietej planszy na tekturze/kartonie i réwniez
doktadnie wyciaé,

- wycig¢ biate pola w planszy — okragte otwory (Sr. 6 mm)
zaznaczone w sygnalizatorach ,

- wyciaé otwory (Sr. 3 mm) zaznaczone centrycznie w planszy oraz
kole zebatym a takze w kopii planszy wycietej z tektury/kartonu,

- zmontowac caly zestaw tak jak to pokazano na fotografiach,
zachowujac uktad: tekturowy obrys planszy - koto zebate - plansza
gidwna ,

- narozniki planszy gtéwnej oraz tekturowej — sklei¢ starannie




klejem albo tasmg dwustronng (po poprawnie przeprowadzonym
montazu, znajdujace sie wewnatrz koto zebate powinno dac sie
obraca¢ bez oporéw),

- przyklei¢ zakretki z tworzywa sztucznego rozmieszczajac je od
spodu modelu, w naroznikach.

Krecac kotem, ktorego zeby wystaja w trapezowym wycieciu,
mozemy zmienia¢ ustawienie swiatet na skrzyzowaniu. Swietna i
tania pomoc dydaktyczna do wykorzystania w domu i szkole.



