Psychotechnika

BUDUJEMY i EKSPERYMENTUJEMY

Do przeprowadzenia testow zdolnosci manualnych zbudujemy
prosty ale niezwykle interesujacy przyrzad, rodzaj przestrzennego
labiryntu, ktéry postuzy do trenowania naszych umiejetnosci. W
przypadku mtodszych dzieci, urzgdzenie swietnie wspomaga
¢wiczenie reki przy nauce pisania i rysowania. Taki elektryczny
labirynt, informujacy przy pomocy sygnatu dzwiekowego
najmniejsze ,,zejScie z trasy”, nadaje sie tak-ze do wykorzystania jako
Swietna gra stotowa, w ktérej udzial wzig¢é moze cata rodzina...

NARZEDZIA

pita do drewna, wkretak, wiertarka stotowa lub reczna, wiertta
srednicy 1 mm, 2.3 mm, nozyczki, n6z introligatorski, otéwek, linijka,
pistolet do kleju na gorgco (z zapasem kleju), szczypce uniwersalne,
szczypce do giecia drutu, lutownica elektryczna, cyna z kalafoniag

MATERIALY

- listwa drewniana 10 x 50 mm, dtugosci 120 mm,
-zasobnik na baterie (2 x R6),

- generator (buzzer) akustyczny 1.5 kHz,

- przewoéd izolowany 0.5 mm, diugosci 300 mm,
-drut sr. 2.5 mm dtugosci 500 mm,

-drut stalowy Srednicy 1.5 mm dtugosci 500 mm,
-rurkazPCV, srednicy 5 mm, dlugosci 50 mm,
-wkretdo drewna 3 x 10 - 2 sztuki

MONTAZ

- listwe 10 x 50 mm przycigé na ditugosci 120 mm, tworzagc podstawe
przyrzadu,

- w jednym z kréotszych bokéw wywierci¢ otwor wierttem o srednicy
2.3 mm na gtebokos¢ ok. 15 mm,

- przymocowaé do podstawy zasobnik na baterie. Uzyé mozna
wkretéw do drewna 3 x 10 lub kleju na goraco,

- czerwony przewod wychodzacy z zasobnika przylutowac do zacisku
generatoraz symbolem ,,+”,




- do drugiego styku przylutowaé przewéd izolowany dtugosci 500
mm,

- z drutu Srednicy 1.5 mm wygigé klucz elektryczny przyrzadu,
srednica okregu powinnawynosi¢ ok. 15 mm,

- odizolowa¢ wolny koniec przewodu przylutowany do zacisku
generatora, natozy¢ na przewéd rurke z PCV diugosci 50 mm i przy-
mocowa¢ (lub przylutowaé) klucz. Nasunag¢ rurke z PCV na ramie
klucza,

-z drutu 2.5 mm wygig¢ wedtug wtasnego pomystu ksztatt labiryntu.
Na jednym z koncéw odgigé odcinek diugosci 15 mm pod katem
prostym,

-wcisngc¢ uksztaltowany drut (odcinkiem 15 mm zagietym pod katem
prostym) do otworu wywierconego w jednym z bokéw podstawy,
umieszczajgc wczesniej w tym otworze odizolowany koniec
czarnego przewodu wychodzacego z zasobnika na baterie,
- wlozyé nowe baterie R6 do zasobnika i przeprowadzi¢ test
urzgdzenia: dotkniecie kluczem ,labiryntu” w dowolnym miejscu
powinno uruchomié generator akustyczny.

Doswiadczenia? Mozna ich przeprowadza¢ kilka w réznych
wersjach. Model moze by¢ uzywany przez jedna osobe albo, jak
zasugerowane to jest we wprowadzeniu, potraktowac¢ jako
kilkuosobowa gre stolowa. Generalna zasada jest taka, ze nalezy
przejs¢ labirynt (im bardziej powyginany, tym trudniejszy) w jak
najkrétszym czasie bez dotykania kluczem drutu. O wyniku decyduja
dwa czynniki: czas przejscia oraz jak najmniejsza liczba (najlepiej,
aby bylto to zero) dzwiekéw wygenerowanych przez urzadzenie.
Mozna tez przyjmowac z gory interwaty czasowe, w ktérych biorgca
w tescie osoba powinna sie zmiesci¢, np. przejscie catej trasy w
ciggu 15 sekund. Inna wersja, jaka jest mozliwa do zastosowania, to
sytuacja odwrotna do wczesniej opisanych, czyli takie prowadzenie
klucza po trasie, aby dzwiek emitowany generatorka byt styszany
caly czas bez przerw. Wynik w tym przypadku opieramy analogicznie
jak wwersjach klasycznych: im mniej przerw, tym lepie;j.




